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01-INTRODUCTION
DESCRIPTION DU MANDAT

Création d'un concept de plateforme web
basée sur le concept de “r/place” de Reddit.

Ce mandat consiste en la conception d’une
platefrome web inspirée du subreddit “r/
place”.

“R/place” est une expérience sociale
éphémere réalisée sur la platefrome Reddit.
Elle se présente sous la forme d'un vaste canva
de pixels multijoueur. Chaque participant
a la possibilité de colorer un pixel a la fois;
I'expérience a donné lieu & une guerre de
pixels prenante, les utilisateurs se regroupant
par pays, chacun essayant de laisser sa trace
dans cet univers éphémeére.

Ce concept, bien que tres simple, s‘avere
terriblement efficace. Il offre & chacun la
liberté totale d'exprimer des idées sans limite.

Durant ce TPIl, je vais procéder a plusieurs
étapes de réflexion qui seront toutes
documentées dans ce dossier.

Ma responsabilité est de concevoir l'indentité
graphique de la plateforme, son interface
ainsi que de créer une courte vidéo en motion
design pour promouvoir le jeu.
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Aspects du métier d'Interactive Media Designer
utilisés :

© Recherche UX

© Design graphique
© UX Design

= Ul Design

© Prototypage

© Motion Design

Exigences particulieres :

= Utiliser les outils standards de I'industrie
© Design responsive

© Focus sur I'expérience utilisateur

Cette nouvelle plateforme vise a réinventer
ce concept, en le retravaillant totalement et
en lui ajoutant de nouvelles fonctionnalités

ainsi qu‘'une identité graphique percutante.
Son but est d'attirer des joueurs de tout
horizons en offrant une expérience nouvelle
et captivante.




OBJECTIFS DU MANDAT

MOTIVATIONS
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L'objectif principal est de permettre aux
utilisateurs de collaborer sur des oeuvres de
pixel art partagées ou de créer seuls sur des
canvas prives.

Pour toucher le plus grand nombre possible
de personnes, il est essentiel de donner a
I'interface une identité attractive ainsi qu'une
grande facilité d'utilisation.

Pour y parvenir, il faut réfléchir & différents
moyens de rendre la plateforme accessible
a tous, attrayante, attachante mais surtout
amusante.

Il s‘agit de créer un lieu de collaboration
créative offrant une liberté totale et permettant
a chacun de I'utiliser selon ses propres envies.

Jai eu la chance d'avoir pu choisir
personnellement la thématique de mon TPI, ce
qui m’'a permis de me diriger vers un sujet a la
fois captivant, varié et exigeant, me forcant a
repousser mes limites.

Comme dit précédemment, ce projet a été
largement inspiré par le concept du subreddit
“r/place”. J'ai trouvé cette idée trés originale
et pleine de potentiel, mais j'ai également
pensé qu'il était possible de I'amener dans
une direction plus étendue et accessible.

Une autre source d’inspiration qui m‘a d'autant
plus motivée dans ce projet est un jeu appelé
Minecraft.

Bien que le concept du jeu soit tres différent de
ce que j'essaie de créer aujourd’hui, son univers
et sa communauté ont été une grande source
d'inspiration. Minecraft est un jeu de type
sandbox, si vaste et simple que chaque joueur
peut y trouver son compte et développer sa
propre maniére de s‘amuser. Certains aiment
jouer en mode survie, d'autres préferent créer
en mode créatif. Il existe des communautés
extraordinaires prétes a recréer des villes
entieres dans certains serveurs, tandis que
d’autres qui ne cherche que le chaos.

Pour moi, ce jeu représente parfaitement ce
que je recherche. Bien que la plateforme ne
soit pas similaire dans son essence méme,
je souhaite offrir aux utilisateurs la méme
sensation de confort et la méme liberté
créative.

Mon objectif, bien que vaste et peut-étre un
peu idéaliste, est de créer une plateforme
accessible, tres simple d'utilisation, et offrant
une diversité de modes de création adaptés a
tous les goUts.

Dans I'idéal, si ce projet venait & se concrétiser,
la version que je vous présente aujourd’hui
serait un MVP (Minimum Viable Product). Ce
serait une premiere version d'une plateforme
regorgeant d’idées, destinée a évoluer au fil
des mois et des années a venir, grace a 'ajout
de nouvelles fonctionnalités et & I'amélioration
de son expérience gréce aux retours précieux
de la communauté.
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02 - PLANIFICATION
DETAILS

PLANNING

. RECHERCHE UX
- concurrence - fontionnalités

- public cible - interviews utilsateurs
- personas - tests utilisateurs
WIREFRAMES

. RECHERCHES GRAPHIQUES
- recherches - moodboard

IDENTITE VISUELLE

- logo - typographie
- couleurs - iconographie
DESIGN
- desktop - prototypes
- mobile intéractifs
MOTION DESIGN
- storyboard - motion design
RENDEZ-VOUS
- supérieur de - experts
candidat
. DOSSIER
- documentation - vérification des fichiers
- présentation - rendu des fichiers
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oH 16.04.24 15.04.24 170424 180424 19.0424
9H
IDENTITE
VISUELLE
INTERVIEWS
10H RECHERCHES UTILSATEURS WIREFRAMES
1H
12H
13H
14H
e WIREFRAMES
RECHERCHES
15H INTERVIEW RS
UTILISATEUR
16H
17H
oH 220424 230424 240424 260424 26.04.24
o DESIGN TESTS
UTILISATEURS
10H EXPERTS 01 DESIGN DOCUMENTATION
i CORRECTIONS
DESIGN PROTOTYPE
12H
13H
14H
PROTOTYPE
eyt RESPONSIVE
15H DESIGN
16H
17H
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8H

SH

10H

TH

12H

13H

19H

15H

1B6H

17H

8H

9H

10H

1H

12H

13H

15H

17H

LU. MA.

290424 300424

STORYBOARD MOTION DESIGN

SUPERIEUR
CANDIDAT

CORRECTIONS*

PROTOTYPE

MOTION DESIGN ONBOARDING

DOCUMENTATION

*léger probléme de placement de pixels sur la vidéo promotionnelle

LU. MA.

06.05.24 07056.24

DOCUMENTATION DOCUMENTATION

DOCUMENTATION DOCUMENTATION

ME.

010524

VERIFICATIONS
DES FICHIERS

CREATION
ELEMENTS
DOCUMENTATION

ME.

0805.24

DOCUMENTATION

RELECTURE

CORRECTIONS

RELECTURE

CORRECTIONS

JE.

020524

DOCUMENTATION

EXPERTS 02

DOCUMENTATION

JE.

090524

VE.

030524

VE.

10.05.24

DOCUMENTATION

PRESENTATION

IMPRESSION
DOSSIER

PRESENTATION

LU. MA.

130624 140524
8H

9H

10H PRESENTATION

H
12H
13H
DERNIERE
VERIFICATION
14H
RENDU
DES FICHIERS
15H
1BH
17H

ME. JE. VE.

160524 180524 170524

MODIFICATIONS

Dans I'ensemble, le planning inital a pu étre
bien respecté. Quelques ajustements ont
été nécessaires en cours de route, a cause
de légers retards (natomment lors de la
création des wireframes) mais également de
prise d’'avance (durant la phase de design
web). Ces ajustements n‘ont eu qu'un impact
mineur sur le calendrier, n‘affectant que le jour
suivant dans le programme sans perturber
significativement la planification générale.

Cependant, le planning a tout de méme do
étre révisé a plusieurs reprises. D’'une part, en
raison de I'avance prise sur certaines étapes
que j'avais estimées trop larges et d’autre
part, en raison de plusieurs interruptions liées
a un travail externe au TPI.

Afin de finaliser 'ensemble du projet dans les
délais impartis, j'ai d0 demander un jour de
travail supplémentaire pour compenser les
heures perdues. Ce délai supplémentaire m’a
fait terminer le 13 mai ou lieu du 10 mai 2024.
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03 - RECHERCHES UX
ANALYSE CONCURRENCIELLE

Pour mieux cerner les opportunités et évaluer
I'état actuel du marché, j'ai entrepris une
analyse des principaux concurrents de la
plateforme, ainsi que de la conception de
I'interface de leurs produits.

“r/Place” de Reddit

“r/place” est un projet de collaboration et
d’expérimentation sociale récurrent, hébergé
par le site Reddit. Lancé pour la premiere fois
en 2017, il a été reconduit en 2022 puis en
2023.

L'expérience consiste en un canva en ligne ou
les utilisateurs peuvent modifier la couleur d'un
pixel & la fois en utilisant une palette limitée &
16 couleurs. Apres chaque placement de pixel,
I'utilisateur doit attendre cinq minutes avant de
pouvoir en colorer un autre.

& reddit @ vplace

el E_b "

Linterface est d'une simplicité extréme. En
haut, on trouve la localisation de notre curseur
ainsi que les options de zoom (1). En bas, un
menu apparait lors de la sélection d'un pixel
(2), proposant une palette de couleur et une
option de validation pour colorer le pixel (3).

Limage de linterface a été extraite d'une
vidéo YouTube (cf. Sources. page 66).

— r— - r——l

X

a8

PixelPlace.io

Cette fois-ci, I'idée a été poussée légérement
plus loin. Depuis I'écran principal, différents
modes de jeu sont accessibles (1). Une palette
de couleur plus étendue est mise a disposition
(2), et un chat a été intégré a l'interface (3). De
plus, des "power-up” payants ont été introduits
(4), permettant par exemple de placer plus de
pixels & la fois. Enfin, il est également possible
de rejoindre différents canvas créés par les
utilisateurs.

2y i )

(ot s
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PixelCanvas.io

Comme pour “r/place”, son interface est tres
simple. Il propose un unique canva multijoueur
ou les regles sont accessibles dans un menu
burger (1), un zoom (2), une palette de 16
couleurs (3) ainsi que des indications sur le
nombre de joueurs en ligne actuellement et la
localisation du curseur sur le canva (4). Ce sont
les seules options et indications disponibles.
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R Place - pixel battle online

Cette application, disponible sur android,
propose des événements deux fois par
semaine ainsi que la possibilité de rejoindre
des serveurs existants ou de créer ses propres
serveurs.

Malheureusement, I'application ne fonctionnait
pas sur mon téléphone car le serveur n’était
pas opérationnel. Les images ci-dessous sont
donc extraites du Google Play Store.

Worldwide Build Your Community
Pixel Battle COLLABORATE WiTH FRIEND

R/PLACE2

Endert
B9 (1345 256x256 Public

GLoBUS
By Argo Gnom
£33 (749 256x256 Public

MIKROFON
Fox 407
82 693 256x25 Request

L‘m\—“‘r_—"}{ e

-'. r'i:ul"lln-r'"". A >

PATTERN SERVER

ORAW YOUR

HOUSE

ByToH.
£15 @340 256256 Public

STORE PROFILE

Connecting server
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Pixilart

Une plateforme en ligne permettant de créer
du pixel art et de partager ses créations avec
la communauté intégrée a la plateforme.

Je [l'ai considéré comme un concurrent
direct en raison de l'importance de l'aspect
communautaire, qui est un élément essentiel
de la plateforme que je dois concevoir.

Ici, il n'y a pas de possibilité de créer en
collaborant  directement avec  d'autres
utilisateurs, mais l'interface du canva est bien
plus avancée que celle des autres concurrents
vus jusqu’a présent. On y trouve une grande
barre d’outils (1), une séléction de couleurs
personnalisées (2) ainsi que de nombreuses
options d’édition, d'exports et d’animation (3).

CEEaD G

CREATE AND SHARE ART

SHARE - MAKE PIXEL ART - SOCIALIZE - SHOP.

Come see why 2+ million users love creating and
sharing art on Pixilart

& START DRAWING

E Fe 22 coors 5H sELecT [0 LAYER & SETTINGS & DOWNLOAD 'O UNDO C REDO

PENCIL: || PIXEL PERFECT [¥] RIGHT CLICK ERASE PIXEL SIZE (1)

X:80,Y:101

Width: 100px
Height: 100px

GIF FRAMES =+ ApD FRAME €2] copY FRAME © PREVEW  DEFAULT
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toue @ oauterr
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\

PIXILART Y SAVE DRAWIN

NAVIGATION

PREVIEW

- (@]
Q Q

LAYERS (1) | FILTERS

[ ] - BACKGROUND (=]

TOOL OPTIONS
[

COLORS

REFERENCE

TILE MODE FRAMES SEQUENCE LOCK FRAMES PA!

Dans I'ensemble, chaque interface analysée
présente de nombreuses similitudes. Pour
les grands canvas multijoueurs, la postion
du curseur et le zoom sont des informations
éssentielles.

En ce qui concerne la création, une barre
d'outils simple et accessible ainsi qu’une
palette personnalisable semblent également
étre des aspects a reproduire.

Pour me démarquer de ce qui a été vu jusqu’d
présent, je souhaite concevoir une interafce
lumineuse et lisible. Le probléme principal des
plateformes multijoueurs étant la disparition
des différents outils sur un canva surchargé de
couleurs.
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PUBLIC CIBLE

PERSONAS

Le concept cible principalement les utilisateurs
de "r/place” ainsi que les amateurs de pixel
art.

N'ayant pas trouvé les données
démographiques spécifiques & I'expérience
“r/place”, j'ai étudié les statistiques globales
de Reddit.

En  moyenne, 30% des Uutilisateurs sont
des femmes et 70% sont des hommes,
majoritairement agé de 18 a 2%9ans (44%) et
ensuite de 30 & 49 (31%).
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La cible sur laquelle je vais me concentrer
sera donc de 22 & 34 ans, avec une légeére
majorité d'un public masculin, mais en visant
également a attirer un nombre significatif de
femmes grdce aux fonctionnalités novatrices
de la plateforme.

Le pixel art attire principalement un public
amateur de jeu vidéo, et notamment de
I'univers retro. Cependant, je ne souhaite pas
limiter 'attrait de la platefrorme uniquement
a cet univers. J'aspire également & attirer un
public plus artistique et varié.

Afin de pouvoir mieux cibler les besoins des
futures utilisateurs, j'ai procédé a la création
de trois personas.

NOM Mathan
AGE 26 ans

OCCUPATION

fin de master a I'Université de Lausanne,
travall & temps partiel dans un bar

CENTRE DINTERET

Durant son ternps libre, il aime pratiguer la
course & pied, voir ses amis ou se divertir
sur des jeux en ligne.

BESOINS ET ATTENTES

Il 2 besoin d'un passe-temps
financiérernent abardable, quil peut
pratiguer facilement nimporte ol méme
pour quelgques minutes (& cause de ses
horaires irréguliers). Il souhaiterait
egalement pouvair v participer avec ses
armis

OBJECTIFS ET MOTIVATIONS

Il aimne Etre en contact avec d'autres
personnes et est trés attentif & la pop
culture et & l'actualité

OBSTACLES ET FRUSTRATIONS

A cause de son emploi du temps
particulier, il est trés frustre par les
contraintes de temps de partie de certains
jeux. Il a basoin d'un lieu ol il peut se
connecter guand il veut et partir quand il le
souhaite sans perturber d'autres joueurs. |l
n'aime pas non plus étre force a la
collaboration pour participer au jeu, |
préefere avoir le choix, de §'il souhaite ou
non étre sociable sans devair changer
d'outil en fonction,

19
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NOM Wyriam

AGE 27 ans

OCCUPATION

Ecole d'art en Alemagne, essaie de lancer
un business dilustration via les réseaux
social, it chez ses parents

CENTRE D'INTERET

Alrme I'univers graphicue des jeux vidéo
rétro sans &tre une grande joueuse elle-
méme. Pratigue énormément l'llustration
durant son temps libre sur des outils tels
que procreate, s'essaye a l'animation.

BESOINS ET ATTENTES

Elle recherche une nouvelle plateforme
pour exprimer sa créativité et collaborer
avec d'autres artistes sans avoir besoin
de se deplacer. Le pixel art est une forme
quii linteresse et elle recherche une
plateforme adaptee pour s’y essayer.

OBJECTIFS ET MOTIVATIONS

Aime s'inspirer du travail des autres et
pouvoir interagir avec eux au sein d'une
communauté, mais a besoin dintimité
dans son art dépendant de son humeur.
Elle aime ajouter des contraintes
artistiques a sa creation pour la forcer &
trouver de nouvelles manieres dillustrer
ses iclées.

OBSTACLES ET FRUSTRATIONS

Aucune plateforme de création ne lui
permet de méler expérimentation solo et
collaboration avec dautres artistes. Elle
trouve les outils de creation actuels trop
reducteur et solitaire:

NOM Daniel
AGE 3z ans

OCCUPATION

Développeur dans une agence en
Californie {US&), jeune papa depuis une
année.

CENTRE D'INTERET

Aime aller au cinéma et Etre et dans des
communautés internationales pour
partager son travail et trouver du soutien
et du réconfort sur sa passion et sa vie
privée, Il aime dessiner dans son temps
libre mais ne se considére pas comme un
artiste et ne recherche pas la
performance.

BESOINS ET ATTENTES

Entre son métier et sa situation farmiliale, i
recherche une plateforme ol se détendre et
&tre en contact avec dautres utiisateurs
sans prise de téie ou contrainte.

OBJECTIFS ET MOTIVATIONS

Il recherche la possibilité de se connecter
a des personnes du maonde entier dans un
aspect de blenvellance, sans avoir peur
d'tre juge pour ses créations et avec la
possibilté de se déconnecter guand bon
Iui semble pour retourner 2 son quoticien
chargé

OBSTACLES ET FRUSTRATIONS

Il trouve gue les communautés d'artistes
armateurs sur les réseaux peluvent &tre
trés toxigues, et ne s’y sent pas & lalse
pour partager. | n'a pas le temps de
g'investir pendant plusieurs heures sur
des plateformes.
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INTERVIEWS UTILISATEURS

Pour finaliser ma phase de recherche, jai
procédé a des interviews utilisateurs au sein
de mon agence et de personnes de mon
entourage.

En raison du temps limité dont je disposais pour
collecter les réponses, certaines personnes
ont été interviewées tandis que d'autres ont
répondu via un formulaire en ligne.

Ce questionnaire m’a permis de mieux cerner
les fonctionnalités & implémenter et la maniére
dont les utilisateurs souhaitent interagir avec
la plateforme.

Les questions posées étaient délibérément
générales. Je ne voulais pas limiter les
réponses & un cadre prédéfini étant donné
les inombrables possibilités disponible a la
plateforme. A mes yeux, toutes les idées sont
bonnes & prendre, et ce qui n‘est pas réalisable
aujourd’hui pourrait I'étre demain.

Voici un bref résumé des réponses recueillies.
Veuvillez vous référer aux annexes pour le détail
de chaque entretien (cf. Annexes, page 102).
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01 - Parlez-moi de votre parcours (études
travail)

Parmi les participants interrogés, le parcours
éducatif était généralement composé d'études
gymnasiales suivies d'études supérieures,
principalement dans des domaines créatifs
(CFC en photographie ou IMD, ingénierie des
médias) ou dans des établissements comme
HEC/EPFL, avant d’entrer dans le monde du
travail avec un accés aux métiers créatifs/
digitaux, souvent en agence.

02 - A quelle fréquence utilisez-vous des
outils de création ? (par exemple Procreate,
Adobe Fresco, Freeform, etc)

Entre quotidiennement et une fois par mois.

03 - Lorsque vous utilisez des outils de
création, rencontrez-vous des difficultés ou
des frustrations ?

Les obstacles et les frustrations surviennent
généralement lors de la découverte du
logiciel, en raison du manque d’informations
et/ou de fonctionnalités cachées, ainsi que
de raccourcis peu mis en évidence. |l existe
également des problemes de compatibilité
entre différents programmes, notamment
lorsqu’il s‘agit d'avoir des raccourcis similaires
a ceux d'autres logiciels.

04 - Y a-t-il quelque chose que vous aimeriez
faire avec ses outils de création qui n’est
pas possible actuellement ?

En regle générale, les commentaires se
concentrent sur la facilité d'utilisation des outils.
Lidée d'intégrer une intelligence artificielle
pour faciliter certains processus est apparue
a deux reprises, ainsi que la possibilité
de passer facilement d'un outil & un autre,
I'intégration d'une assistance & la gestion des
couleurs, et également la possibilité d'utiliser
I'outil simultanément avec d'autres personnes
en temps réel.

05 - Quelles sont pour vous les fonctionnalités
nécessaires a votre appréciation d'un outil
de création ?

Le point le plus fréequemment évoqué concerne
la clarté de l'interface, mettant en avant une
disposition claire des outils pour une utilisation
aisée, ainsi que des aides a la recherche dans
le cas ou l'outil serait complexe afin d'éviter
les pertes de temps. |l est également souligné
I'importance d'un outil optimisé et précis, avec
une possibilité de personnalisation gréce &
I'intégration de plugins ou l'ajout de brushes,
ainsi qu'une liberté créative favorisée par un
large choix de couleurs et ['originalité de la
plateforme.

Un autre point qui a pu étre relevé est le
besoin d'un business plan attrayant pour les
utilisateurs, comprenant un essai peu restrictif
ou la gratuité de la plateforme.

06 - A quelle fréquence utilisez-vous des
outils de création de pixel art ?

En général, les outils de pixel art sont rarement
utilisés, sauf lors de I'expérience r/place ou en
cas de besoin pour un projet spécifique. Une
des personnes interrogées avait également
une expérience antérieure avec un outil appelé
Pixaki.

07 - Lorsque vous utilisez des outils de
création de pixel art, rencontrez-vous des
difficultés ou des frustrations ?

Pour les personnes moins créatives, |'utilisation
du pixel artsans possibilité de modeles entraine
des frustrations. Il y a également des probleémes
de navigations peu intuitives, comme un zoom
peu efficace et peu précis sur le canva, ainsi
que de la frustration liée & la nécessité de
manipuler chaque pixel individuellement. Un
autre point soulevé concerne les systemes
d’animation généralement peu performants et
difficiles a utiliser.

08 - Y a-t-il quelque chose que vous aimeriez
faire avec ses outils de création de pixel art
qui n'est pas possible actuellement ?

La demande d'avoir acces a des modeles
est revenue ici aussi, que ce soit par l'acces
a une bibliotheque de modeles pré-faits ou
par l'intégration d’'une intelligence artificielle.
En termes d'utilisation, il a été mentionné la
possibilité de sélectionner plusieurs pixels &
la fois et d'avoir une palette de couleurs plus
étendue mais cadrée, ainsi qu'un systeme
d'animation. Il a également été souligné
le besoin d'un moyen de redimensionner
facilement les éléments.

09 - Quelles sont pour vous les fonctionnalités
nécessaires a votre appréciation d'un outil
de création de pixel art ?

Les fonctionnalités essentielles mentionnées
sont : la capacité a collaborer et & interagir
avec la communauté, une modération
efficace, un large choix de couleurs avec une
bonne gestion des palettes, la possibilité de
définir un espace de travail personnalisé,
la personnalisation de la taille du pinceau
(nombre de pixels) ainsi que la disponibilité
d'outils tels que la gomme et la fonction de
retour en arriere. De plus, la prise en charge de
I'animation, une sélection facile des éléments
et une gestion efficace du dithering (technique
de pixels permettant de créer des dégradés
et des ombrages) sont également survenues.
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10 - A quelle fréquence participez-vous & des
jeux en ligne ?

De facon générale, périodiquement en
fonction de l'intérét pour certains jeux, voire
plusieurs fois par semaine ou de maniere
moins réguliere (de 2 a 3 fois par mois) .

11 - Lorsque vous jouez en ligne, rencontrez-
vous des difficultés ou des frustrations ?

Le probleme le plus fréquemment évoqué
concerne les problemes de modération qui
entrainent la formation de communautés
toxiques. Il est également mentionné les
problemes de connexion ainsi que les
contraintes liées au temps de jeu.

12 - Y a-t-il quelque chose que vous aimeriez
pouvoir faire dans le cadre d'un jeu en ligne
qui n'est pas possible actuellement ?

Aucun commentaire spécifique pour cette
question.

13 - Quelles sont pour vous les fonctionnalités
nécessaires a votre appréciation d'un jeu en
ligne ?

Encore une fois, une bonne modération a été
mentionnée. La stabilité du jeu et un moyen de
communication simple et rapide ont également
éteé cités, de méme qu’un graphisme attrayant.
Il a également été évoqué la possibilité de
délimiter une zone de travail personnelle
pour éviter les perturbations avec d’autres
utilisateurs, ainsi que la facilité de jouer avec
ses amis et 'ajout de mécaniques intéressantes.

14 - A quelle fréquence interagissez-vous
avec des communautés en ligne ?

En régle générale, quotidiennement, et de
maniére plus ou moins passive.
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15 - Lorsque vous interagissez dans une
communavuté en ligne, rencontrez-vous des
difficultés ou des frustrations ?

Encore une fois, les soucis de modération et
d'interaction avec des individus toxiques ont
été soulevés, de méme que la préoccupation
concernant la taille excessive de certaines
communautés.

16 - Y a-t-il quelque chose que vous aimeriez
pouvoir faire dans le cadre d'une interaction
avec une communavuté en ligne qui n'est pas
possible actuellement ?

En général, non. Chaque plateforme a ses
propres particularités et il n'est pas nécessaire
de toutes les regrouper.

17 - Quelles sont pour vous les fonctionnalités
nécessaires a votre appréciation d'une
interaction avec une communavuté en ligne ?

Un systeme de modération permettant de
bloquer ou de masquer certaines personnes
ou contenus, ainsi que la possibilité de donner
des appréciations et de partager, letoutdansle
but de favoriser un sentiment d'appartenance
et de réaliser l'implication d’autres personnes
dans un environnement sain.

18 - Avez-vous participez au subreddit r/
place ?

Quatre personnes sur neuf ont déja participé.

19 - Si vous avez participez a ce subreddit,
avez-vous rencontrez des difficultés ou des
frustrations ?

Les principales frustrations étaient le manque
d’interactions entre les joueurs, I'absence d'un
endroit centralisé pour la communauté, ce qui
a conduit & une communication peu efficace.
Le timer (période d’attente entre chaque pixel)
a été une source de frustration pour certains
et une bonne mécanique pour d'autres ; il a
été suggéré de limplémenter uniquement
dans un premier temps avant de le réduire.
La surcharge de la plateforme avec un grand
nombre d'utilisateurs simultanés a également
poseé des difficultés pour concrétiser les projets.

20 - Y a-t-il quelque chose que vous aimeriez
pouvoir faire sur ce subreddit qui n'est pas
possible actuellement ?

Le seul commentaire exprimait I'envie d'avoir
un espace permanent.

21 - Si une plateforme basé sur la colorisation
de pixel permettait de méler création,
communavuté et aspect multi-joueur, quelles
seraient vos attentes ?

Ici, de nombreuses attentes ont été exprimées
concernant le concept dune plateforme
capable d’incorporer ces différents aspects.
Tout d'abord, il y a un intérét & pouvoir choisir
entre travailler dans un espace personnel ou
participer & un serveur existant, voire créer un
canva avec un acces restreint, par exemple
pour ne jouer qu’avec ses amis. La gestion
des canva est considérée comme cruciale. |l
est également souhaitable de pouvoir définir
des espaces personnels méme sur un canva
public, ainsi que d’avoir acces a différents
modes de jeu en fonction des préférences.
En ce qui concerne le canva lui-méme, il y a
une demande d'un accés a plusieurs modes
de jeu distincts, ainsi que le désir de pouvoir
suivre certains membres de la communauté de
maniére spécifique (par exemple, en mettant
en évidence leur curseur), et la possibilité de
suivre d’autres utilisateurs et de créer des
groupes. De plus, il est souhaitable d’avoir
une expérience mobile agréable et d’acceder
a des statistiques ou & un classement.

22 - AQuelles seraient pour vous les
fonctionnalités les plus importantes a
retrouver sur la plateforme ?

Les fonctionnalités les plus essentielles
soulignées incluent l'acces & un chat ou a
un forum pour communiquer et partager des
ideées, la participation & des défis, une interface
permettant de visualiser facilement les canvas
auxquels nous avons contribué, ainsi que les
canvas publics a explorer ou & intégrer. Il est
également important de pouvoir choisir le
nombre de participants et de bénéficier d'une
expérience sans latence. En ce qui concerne
I'aspect créatif, il a été souligné une fois de plus
I'importance de pouvoir rectifier rapidement
ses erreurs et de disposer de fonctionnalités
simples et bien définies.
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Gréce a cette analyse, j'ai pu identifier les
points essentiels & intégrer & la plateforme.

Tout d’'abord, l'interface doit étre simple et
intuitive, avec un acces & des outils précis
mais limités pour éviter de submerger les
utilisateurs.

Il est également important de proposer
différents modes de jeu distincts, tels que des
canvas privés accessibles uniquement aux
joueurs sélectionnés ou des espaces publics
avec divers objectifs de jeu.

Il est également nécessaire de fournir aux
utilisateurs des espaces distincts dédiés
a la collaboration créative ainsi que des
zones de pixel war ou toutes les actions sont
permises. Les parties publiques doivent étre
bien modérées, avec un espace commentaire
rétractable adapté a chaque mode de jeu.

Une palette de couleurs personnalisable est
souhaitée, mais il doit étre possible d'imposer
une palette spécifique sur un canva pour
maintenir une cohérence visuelle. Il doit étre
possible de suivre le curseur des personnes
de notre groupe d'‘amis ou de membres
spécifiques, ainsi que de choisir la taille du
canva et d’avoir des options d’exportation.

Deux autres fonctionnalités ont retenu mon
attention, mais leur mise en oceuvre initiale
serait trop complexe. Tout d‘abord, Ila
possibilité de privatiser certaines parties
d’'un canva public pour faciliter la création
et éviter les interférences entre utilisateurs,
puis l'integration de modéles prédéfinis pour
reduire la frustration des débutants en pixel art.
Ces deux aspects pourraient étre envisagés
dans une prochaine version de la plateforme.

04 - REALISATION GRAPHIQUE
RECHERCHES VISUELLES

Dés le début, avec l'idée d'une plateforme
libre et créative, j'ai cherché & créer un univers
épuré, agrémenté de touches de couleurs vives
et de typographies et d’icénes au style pixel art.
Mon objectif était de susciter la créativité et le
plaisir, d’ou le besoin de couleurs énergetiques
et d’une interface ludique et accrocheuse pour
la plateforme. Je souhaitais également que
mon logo se retrouve pleinement dans cet
univers.

Jai fait des recherches sur les couleurs les
plus impactantes pour mon public cible,
principalement les 22-34 ans, qui sont
majoritairement des millenials (nés entre 1981
et 1996) et de la génération Z (nés entre 1997
et 2012).

Ces recherches ont confirmé l'intérét d'utiliser
des couleurs dynamiques et vivantes, car elles
correspondent précisément aux préférences de
mon public cible, selon les sources consultées.

Millennials love
energetic shades

Gen Zers like
bright, contrasting
colors

cf. Sources, page 66
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MOODBOARD

CHARTE GRAPHIQUE

Mon moodboard a initiallement été créé sur
un board Pinterest (cf. Sources, page 66).

Voici une sélection des inspirations qui
représentaient le mieux mon envie et la
direction que je souhaites entreprendre.

Sepideh jus ! finished her
challenge for today

4 =
VAN

e ‘ .

NeueBit™
TRET™
1-800-PANGRAM

REG/BOLD*
*¥500/MIN.

s 00 hoka Wl PP

uiFy "

DONATION FOR

LOVE . @

|
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Macindows OSXP
Verion3 141592

B
= a
B @ &)
] | W =

LOGO

[*LFI

Dés le début de mes recherches, le nom
“PLACE IT” est venu a l'esprit. J’ai également
envisagé d’autres options telles que "“pixit” ou
“pixiplace”, mais aucune ne semblait convenir
parfaitement.

Aprés quelques essais de logo, j'ai choisi
d'ajouter un tiret au nom. Premiérement,
parce que “Placeit” était déja utilisé, et
deuxiemement pour des raisons de lisibilité.

LEil

PLACEi}
PLACEIT
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FLHLE -]

Le design final du logo est entierement
ancré dans l'univers du pixel art. Il est a la
fois simple et coloré, avec des particules de
pixel s'échapant des lettres pour évoquer un
projet en cours de réalisation.
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PLACE-IT

version pour Dark Mode

COULEURS

La décision finale du choix des couleurs est
basée sur les recherches visuelles faites au
préalable.

Les couleurs "Focus” ont été rajouté dans un
deuxiéme temps, a cause de la nécécessité
d’avoir un état actif pour les boutons de la
plateforme.

Tea Rose Black
#F7CACA #141414
Tea Rose - Focus
#D4A0AO0 Dark Grey
#504F4F
Naples Yellow
#F4DESB
Off White
Naples Yellow - Focus #F6FAF4
#E5C246
FLuorescent Cyan White
#49E8EQ #FFFFFF

FLuorescent Cyan - Focus
#33B8B8

Bittersweet Red
#FF6955

Bittersweet Red - Focus
#E64B35
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TYPOGRAPHIE

Pour ma charte graphique j'ai décidé
d'utiliser la police “NeueBit” de la fonderie
Pangram Pangram.

La NeuBit Bold était disponible en essai gratuit
sur leur site, et aprés une rapide recherche j'ai
pu trouver la version regular & usage personnel
uniquement.

Aprés avoir testé plusieurs fonts différentes,
elle était la mieux réalisée, la plus lisible et
une des seules disponibles en deux graisses.

NeueBit Bold

MeueBit Regular

ABCDEFGHIJKLMNOFR

URSTUVWXY Z

abcdefghijklmnopqg
Fetfuwwxyz

01253456789

ABCDEFGHIJKLMNOPQ

RSTUVWXY/Z

abcdefghijklmnopq
retfuvwxyz

0123456788
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ICONOGRAPHIE

Les icOnes utilisés proviennent majoritairement
de pixelarticons.com, les autres ont été créeés
par mes soins sur figma pour répondre a des
besoins spécifiques.

| [B] Sauvegarder l

[ + Créer unnouveau canva ]

icbnes provenant de
pixelarticons.com

o TI &

o T
[
&
v = [
2
]

icbnes créés pour le
projet

% @O
[ & O
A
mes 1
(& [
+
_|_
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WIREFRAMES

PREMIERE VERSION

En tenant compte des résultats de mes
recherches, j'ai tout d'abord opté pour la
division de mon interface principale en cinq
écrans, chacun donnant accés a différents
canvas et accessibles via une navigation
verticale.

Avant de passer a la conception sur Figma,
jjai commencé par esquisser un premier
brouillon sur papier (voir Annexes, page
142).

Le premier écran est celui de l'accueil, ou
I'utilisateur arrive en ouvrant la plateforme. I
comprend un menu vertical & gauche menant
aux autres pages, ainsi que la possibilité, au
centre de l'écran, de créer directement un
nouveau canva ou de rechercher des canvas
communavtaires a rejoindre.

@ Nom d'utilisateur

ﬁ Accueil

D Mes canvas

(: Mes canvas partagés

£} Mes canvas communautaires

D) Récents

BIENVENUE SUR

PIXEL GAME

W@ Favoris v

[ Favoris numéro 1
«§ Favoris numéro 2

) i Créer un nouveau canva
«& Favoris numéro 3

2} Favoris numéro 4
ﬁ_‘ Notifications >

28 Amis v

@ Usen

Trouver un nouveau
canva communautaire

2

Le nom PLACE-IT n‘avait pas encore été défini lors de la
réalisation des wireframe.
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Le deuxiéme écran est “mes canvas”. |l est tres
similaire au premier mais au lieu de proposer
deux options pour démarrer un nouveau
canva, il affiche la liste des canvas créés par
I'utilisateur.

Le troisieme écran est celui des “Canvas
partagés”. Ici, on trouve tous les canevas semi-
privés qui sont généralement partagés avec
des amis.

Sur le quatriéeme écran se trouvent les “Canvas
communautaires”. Ici, 'utilisateur peut voir les
serveurs multijoueurs qu'il a rejoint.

Le dernier écran est celui des «Récents», qui
permet de retrouver rapidement un canva
utilisé récemment, sans avoir a chercher dans
différentes pages. Le menu latéral de 'accueil
comprend également une option «Favoris», un
centre de notifications et un onglet «Amis», ou
I'utilisateur peut retrouver et ajouter ses amis
facilement.

@ Nomautisateur

Mes canvas

@ Nomautisateur

Mes canvas partagé

Mes canvas communautaires
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Pour accéder aux parameétres, il suffit de
cliquer sur le nom d'utilisateur situé en haut
du menu latéral. Cela ouvre une fenétre
de type “pop-up” proposant trois types de
réglages différents : général, communauté et

notifications.

(2) Nom dutilisateur

ﬁ Accueil

D Mes canvas

Réglages

& Mes canvas partagés

o Général

£ Mes canvas communauy

28 Amis

D) Récents

@ Comptes blogués

@ Favoris

Nom d'utilisateur

’! Notifications

[ Favoris numéro 1
«4 Favoris numéro 2
«$ Faveris numéro 3

¥ Favoris numéro 4

A& Notifications

2% Amis
@ usen

Dark mode

Email
nom_utilisateur@gmail.com

Mot de passe

Ak
Compte Discord
nom_utilisateur

Langue

Frangais

supprimer le compte
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Off

v

Lorsqu’on clique sur un canva privé, on accede
a une interface oU se trouve, en haut, un menu
comportant le bouton “home”, un bouton de
gestion de plugin (fonctionnalité mise de cété
par la suite), un bouton de partage et un
bouton d'export.

Le reste de I'écran affiche deux menus flottants
et deux indicateurs de position du curseur. Le
premier menu flottant est la toolbar, qui inclut
des outils essentiels tels que la main pour
se déplacer facilement dans le canva, I'outil
de curseur pour placer les pixels, l'outil de
sélection pour sélectionner plusieurs pixels
avant de les colorer, I'outil de remplissage et
I'outil gomme.

En bas & gauche se situe la palette de
couleur. Cette palette offre la possibilité
d’ouvrir un menu supplémentaire contenant
une roue chromatique, une aide & I'harmonie
des couleurs et une sélection de palettes
prédéfinies, avec le possibilité d’enregistrer
ses propres palettes (les détails de la palette
seront présentés dans la seconde version des
wireframes).

Les deux indicateurs visibles en haut a droite
indiquent le niveau de zoom et la position du
curseur sur 'écran.

ﬁ Nom du canva

i o

i v =

&

100 %
i XXX y: XXX

oooooogn -
Cooooooon <
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Le canva multijoueur est trés similaire au canva
privé. Celui-ci dispose d'une unique palette
pré-définie, ce qui retire 'ouverture du menu
de couleur suppémentaire.

On y trouve également un chat rétractable en
bas a gauche.
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® Nom du canva wox & EF A .
.

@ 100 %
k x: XXX y: XXX
e

Chat v

08:22 Userl Message envoyé Q

08:22 User1 Message envoyé W 4

08:22 User1 Message envoyé O

08:22 Userl Message envoyé O

08:22 Userl Message envoyé O

08:22 Userl Message envoyé [

08:22 Userl Message envoyé o

Ecrire un message D D D D D D D D

DEUXIEME VERSION

Apres avoir passé en revue les wireframes
avec un collegue développeur, jai réalisé
que mon interface était trop complexe et trop
orientée vers la productivité de la création,
probablement en raison de mes influences
telles que Figma ou lllustrator. Jai donc pris
en compte attentivement les retours et j'ai
procédé a des modifications sur mon menu
afin de revenir & une interface plus conviviale
et axée sur le jeu, comme le concept initial le
prévoyait.

Un autre retour concernait I'ergonomie de
mes palettes de couleurs. J'ai donc apporté
des corrections, notamment en ajoutant la
possibilité de renommer une palette, de la
modifier ou de |'enregistrer sous un nouveau
nom.

Mon idée de séparer les différents canvas
a également di0 évoluer dans une direction
légérement  différente.  Jai décidé de
regrouper tous les canvas dans lesquels
I'utilisateur participe sur une méme page et
de les trier & I'aide de filtres pour permettre
de distinguer les différentes catégories sur
I'interface. Une page “"Communauté” a été
ajoutée, afin de permettre le découverte de
canvas communautaires a rejoindre.

Ces retours m'ont aidé a identifier les points
faibles de ma conception et & les modifier en
conséquence, mais cela a également entrainé
un retard dans le planning initial. J’ai donc do
ajuster mon programme pour consacrer plus
de temps a I'élaboration de mes wireframes.
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MES CANVAS  COMMUNAUTE PIXEL GAME

Nom dutilisateur ()

P Chercher [® Récent] [# Favoris] [ Tous v

(# Créer un nouveau canva

Notifications

Y Y
Catégorie XXXXX & Catégorie X000 & XXIXX &
Nom du canva Nom du canva Nom du canva
Créé le 22.06.23 Créé le 22.06.23 Créé le 22.06.23

Y Y

séoor 00008 Caiion 0008

MES CANVAS  COMMUNAUTE PIXEL GAME

Nom dutilisateur (2)

P Chercher [© Reécent| [ Favoris| [ ¥ Tous -

(#) créer unnouveau canva

Notifications

v v
£ Modifier
@ Supprimer
Catégorie 000X & Catégorie 000X & XXXX &
Nom du canva Nom du canva Nom du canva
Créé le 22.06.23 Créé le 22.06.23 Créé le 22.06.23
Y Y
" s " L)

MES CANVAS ~ COMMUNAUTE PIXEL GAME

Nom dutilisateur ()

L Chercher * Populaire Y Tous v

Notifications R

Y v Vv
Catégorie XXXXX & Catégorie XXXXX & catégorie XXXXX &
Nom du canva Nom du canva Nom du canva

Créé le 22.06.23 Créé le 22.06.23 Créé le 22.06.23

Y Y Y

Catégorie XOOOX ) Catégorie 00K & Catégorie 00K &
Nom du canva Nom du canva Nom du canva

Créé le 22.06.23 Créé le 22.06.23 Créé le 22.06.23
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Refont totale de I'accueil, avec
simplification de l'interface pour
ne pas submerger I'utilisateur.

Hover pour acceder aux
réglages des canvas.

Menu flottant pour les réglages
de la palette

Nom du canva

e d E Exporter

100 %
X: XXX y: XXX

BBB
Disque  Harmonie ~Palettes

Couleurs

Nom du canva

e E Exporter

100 %
X: XXX y: XXX

Disque  Harmonie Palettes

Complémentaires
Couleurs

Nom du canva

P i [[eoo |

o [e] 888

Disque  Harmonie Palettes

ooooocoog #
oooooooo @
ooooooog ¢
ooooooogo
ooooooog ¢
oooobooog

Couleurs

4



DESIGN DESKTOP
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Pour terminer la phase de design et de
prototypage dans les temps, j'ai d0 mettre de
coté certaines fonctionnalités. Tout d’abord,
des fonctionnalités tel que les naotifications;
un espaces censé regrouper toutes les
demandes d'amis, ajout sur des canevas ou
demande pour étre accepté sur un canva,
mais également la possibilité de partager un
canva via un lien externe ou sur les réseaux
sociaux, sont visibles dans les maquettes mais
non démontrées.

De plus, la démonstration du choix des couleurs
est assez rudimentaire en raison des difficultés
de prototypage rencontrées.

Cependant, I'essentiel du projet est fonctionnel
et navigable. Les fonctionnalités que j'ai
jugées les plus importantes & implémenter des
le lancement de la plateforme sont présentes,
et les autres ne sont pas oubliées.

Le seul changement majeur survenu entre
les wireframes et les designs est I'ajout du
bouton “Jouer” lors du survol d'un canva. Jai
rapidement réalisé que sans cela, la maniere
de commencer & jouer sur un canva n’était pas
claire.

ACCUEIL

Espace “Mes canvas”

Canvapartagé 1
Créé le 220623

Canva communautaire 2
Créé le 220623

Options au hover

Canva communautaire 1

Créé le 220623

Nom du canva 2
Créé o 220623

Nom du canvai
Créé le 220823

Fl I- Fl E E - I T £ Notifications
MES CANVAS COMMUNAUTE Nom d'utilisateur @
(E1gChe ohex [@ Récents] [QQ Favoris] [? Tous _m

Canva partagé 2
Crééle 220623

Canvapartagé 1
Créé le 22.0623

Canva communautaire 2
Créé le 22.06.23

Canva communautaire 1

Créé le 22,0623

Nom du canva 2
Créé le 220623

Fl L Fl E E - I T £ Notifications
MES CANVAS COMMUNAUTE Nom dutiisateur ()
(@] Biaths [@ Récents] [QQ Favoris ] [? Tous __+ Créer unnouveau canva

Nom du canval
Créé le 220623

Canva partagé 2
Créé le 220823
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Fenétre de modification d'un canva (également disponible depuis le canva)

PLACE-IT

MES CANVAS COMVUNAUTE < e
MODIFIER LE CANVA ®
Gemam + Créerunnouveaucanva |
Nom 22, Participants
Nouveau carva 2
—————————=  © Nomdutiisateurs Créataur

Dimensions @ User! o

® Userz

@® User

® Users

B BB B

@ Users

+  Ajouter un participant

Nom du canva
Crééle 220623

Fenétre de création d'un canva

PLACE-IT

CREER UN NOUVEAU CANVA x

MES CANV|

R rA Dimensions
A, [l L 1000px H 1000
Communautaire »

Petit Canva Grand Canva
1000 % 1000 100000 100000

ﬂ_
-

Personnalisé

Fenétre de régalge du compte utilisateur

PLACE-LT |

REGLAGES ®

MES CANVJ
1 Iy General

Q) Cheref] 27 Amis

@ Comptes bloqués

£1 Notifications Nom d'utilisateur

Dark mode off B

Email
Nom_utiisateur3d@gmailcom

Mot de passe

Compte Discord

nom_utiisateur34

Langue
Frangais
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Nom

Nouveau canva &

Dimensions

L 1000px H 1000 px
Communautaire (el

Options avancées

<

Joindre sur demande

Palette imitée

Palette 1 &

Catégorie du carva

[Libre > ]

[ "l'_; Créer ]

Espace "Communauté”

PLACE-1T

MES CANVAS COMMUNAUTE Nom d'utilisateur @

Détails des options de création
d’un canva communautaire

Q Chercher

[Q? Papu\aire] [? Toutes les catégories >]

Oeuvre collaborative

Canva communautaire A Canva communautaire B Canva communautaire C
Créé le 220623 Créé le 220623 Crééle 220623

((Pxel War L Oeuvre collaborative
Canva communautaire D Canva communautaire E Canva communautaire F
Créé la 220623 Créé le 220623 Crégle 220623

a2t
Oeuvre collaborative

Canva communautaire G Canva communautaire H
Créé le 220623 Créé le 220623

FLALCE-IT

WMES CANVAS COMMUNAUTE

) Chercher o Populairel

¥ Toutes les catégories

Pixel War

Oeuvre collabarative

lore

Détails des catégories disponibles
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Dans un soucis d’'aide & la modération, jai
décidé d’ajouter une option de “rejoindre sur
demande” pour les canvas communautaires.
Bien que cette option ne soit pas obligatoire,
pour simplifier le prototypage, tous les canvas
communautaires présentés seront uniquement
sur demande.

J'ai également ajouté une option “Regarder”.
Cette fonctionnalité permet aux utilisateurs
de simplement observer ce qui se passe sur
le canva, sans avoir a le rejoindre et ni a vy
participer. Je n'ai pas fait le design de cet
écran, mais il serait similaire aux interfaces
des autres canvas, avec pour seule option le
retour & la page d'accueil.

CANVA PRIVE

Interface du canva privé

i NOM DU CANVA £ o
Options au hover
PLACE-IT
MES CANVAS COMMUNAUTE Norn d'utilisateur @
O\ etsiches [Q? Popu\aire] [? Toutes les catégories > ]

Canva communautaire A Canva communautaire B
Crééle 220623 Créé le 2206.23

«x» Regarder

Canva communautaire C
Créé le 220623

ass o £ 28 o & oo
Disque Har:nin\e Pa.\:;es Disgque  Harmonie  Palettes Disgue  Harmonie  Palettes
Palette 1
Pop-up pour envoyer une demande OOpE0OEdOm »
p-up p Y OONOEEON ©
Palette 2
OddpEfdde.E »
FLACE-IT OOECOmOm &
Palette 3
MES CANVAS COMMUNAUTE Nom dutiisateur Q EREREEOOOO »
EOOOOOO0O
. HIADFE!
C1, Chercher [o pulai ] [7 Toutes les catégories >] Couleurs W #ENCIA o entare E#Eﬂcm Couleurs
OOEEOsO08 ONEEOEDE OO0NEOmEDmE
a B ksl
CONDEEDN OopompmcE ° B oopoEEoE ° B
VOULEZ-VOUS DEMANDER A REJOINDRE

LE CANVA ?

2% Envoyer lademande

Canva communautaire A Canva communautaire B Canva communautaire C
Créé le 220623 Créé le 2206823 Créé le 220623

Détails des options de la palette
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CANVA COMMUNAUTAIRE

Interface du canva avec un chat ouvert et une palette pré-définie

o NOM DU CANVA o

X XXX, y: XXX

Pop-up d’actions disponibles au clic sur le nom d’un utilisateur

I~ NOM DU CANVA % ([Bene)

+ Ajouterenami

+  Ajouter sur

CHAT ~

2 o
8 ES

[e— ve &5
0922 User84 Heyl Workin on Vel
w022 Ueers G ve
0322 Usertt ))) v
0022 Uaerss Vermate? 50
0022 Uhers 5o PO
0622 Uners Whers ol st 7 PON

Eorire unmessage...

Visibilité d’un autre utilisateur quand I'option “suivre le curseur” est activée

w NOM DU CANVA o

100 %

OOEEONDOmE
dOEOEEOm
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(21 User3

[ [z Suivrele curseur

)

[ -+ Ajouter en ami

)

[ -+ Ajouter sur Discord ]

[ #  Annuler

)

Détails du pop-up

TESTS UTILISATEURS

Aprés avoir finalisé mon prototype interactif,
j'ai procédé a des tests utilisateurs.

Jai testé ma plateforme aupres de plusieurs
personnes, chacune ayant des attentes
et des envies différentes vis-a-vis de la
plateforme. Le premier test était Iégerement
bicisé car la personne était déja familere
avec le fonctionnement de mon projet, vu
qu’elle m‘avait aidé lors de la revue de mes
wireframes. Quand aux autres participants,
ils n‘avaient jamais vu mon interface. Je leur
ai expliqué brievement le concept et les
fonctionnalités principales : pouvoir jouer en
ligne, seul ou avec des amis.

Dans I'ensemble, les retours ont été tres
positifs. Tous les utilisateurs ont trouvé
I'interface intuitive et facile & naviguer, et ils
ont beaucoup apprécié l'identité graphique.
lls ont tous pu accéder aux fonctionnalités
principales de la plateforme rapidement.

Les retours que j'ai recu étaient majoritairement
portés sur des problemes de prototype, tels
que des éléments qui ne réagissaient pas
comme prévy, ou des éléments visuels mal
indiqués.

I m'a également été suggéré d'inverser
“Mes canvas” et “Communauté” sur la page
d‘accueil, afin de mettre d’avantage I'accent
sur la découverte de nouveaux canvas deés
I'arrivée sur la plateforme. Cependant, j'ai
décidé de ne pas effectuer ce changement,
car dans ma vision de la plateforme, je
souhaite que l'utilisateur arrive directement sur
sa propre page d’accueil & chaque connexion,
ou il retrouve ses canvas et peut développer
ses propres habitudes de jeu.

Ce dernier commentaire a soulevé une autre
question : d quoi ressemblera l'interface pour
un nouvel utilisateur qui n‘a pas encore créé
de canvas ? Comment comprendrait-il le
fonctionnement de la plateforme et arriverait-il
a la naviguer ?

Une suggestion intéressante émanant de ce
commentaire était d’introduire un onboarding
lors de la premiére utilisation, afin de présenter
les différentes fonctionnalités et de montrer
comment accéder a chaque section.

Ces tests m'ont permis de mettre en lumiere
les points forts et les points faibles de PLACE-
IT, qui, au final, se rejoignent : sa simplicite.
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MODIFICATIONS

Les changement que jai effectués étaient
premierement de mieux différiencé les canvas
partagés et communauvtaires.

J'ai décidé de ne modifier que l'icbne, car
dans une perspective ou le projet existerait,
chaque canva aurait une preview et un nom
distincts. Il serait alors automatiquement plus
facile pour les utilisateurs de naviguer entre
leurs différents canvas.

Le deuxieme point majeur concernait la
difficulté & trouver les options d’interaction
avec un user depuis un canva partagé, en
particulier la fonctionnalité de pouvoir suivre
le curseur. J'ai donc ajouté un hover sur les
noms des utilisateurs au passage de la souris
dans le chat, afin de signaler la possibilité
d'interaction et d’encourager ['utilisateur &
cliquer pour découvrir les options disponibles.

Différentiation de l'icone partagée et communautaire :

[ Pixel War

Canva partagé 1
Créé le 220623

Avant

Canva communautaire 1
Crééle 220623

[ Pixel War

Canva partagé 1
Créé le 220623

Apres
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Canva communautaire 1
Crééle 220623

Ajout d'un hover sur les noms d'utilisateurs dans le chat

CHAT ot
0922 User3 Heyl Whatsup? D ow |
0922 User94 Hey! Workin on AR
0922 User3 GG! P
0922 Usertil )3} e
0922 User94 @user3\Wannahelp ? I
0922 Userd Sure 2
0922 User3 ‘Wheredolstart? QO
00 Llcoriid Lo for tho tran L0 e

Ecrire un message...

Jai profité du temps disponible vers la fin de
mon projet pour intégrer un onboarding lors
de la premiére utilisation de la plateforme.
Ce processus est tres simple : il présente
uniquement les fonctionnalités principales et
permet ensuite a |'utilisateur de les découvrir
par lui-méme. Son objectif est simplement
de fournir un contexte et de garantir que
I'utilisateur ne manque aucune fonctionnalité
importante.

Interface sans aucuns canvas

PLACE-IT
MES CANVAS COMMUNAUTE Nom dutilisateur @
(), Chercher [ ° Ré‘:mg] [QQ Favms] [v Tous > ] __+ Créer unnouveau canva

VOUS N'AVEZ PAS ENCORE DE CANVA
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Déroulement du onboarding :
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MES CANVAS

BIENVENUE SUR PLACE-IT!
'VOULEZ-VOUS AVOIR UN APERGU DU FONCTIONNEMENT
'DELAPLATEFORME ?

VOUS ETES IC1 DANS LESPACE "MES CANVAS”.

POUR CREER UN NOUVEAU CANVA,

VOUS POUVEZ ACCEDER AUX REGLAGES DE VOTRE
‘COMPTE DEPUIS LONGLET UTILISATEUR.

'DECOUVREZ DE NOMBREUX CANVAS
COMMUNAUTAIRES DEPUIS LONGLET “COMMUNAUTE".

DEPUIS UN CANVA, UTILISEZ LA BARRE DIOUTILS
POUR CREER VOS PLUS BELLES OEUVRES.

‘SELECTIONNEZ UNE PALETTE PREDEFINE
OUCREEZLES VOTRES|
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DESIGN RESPONSIVE

Les maquettes mobiles sont bien plus simples
comparé a l'interface desktop. La plateforme
a été concue en desktop first mais, bien-sir,
il faut quand méme pouvoir jouer depuis
n‘importe ou.

J'ai décidé de me concentrer sur les écrans
principaux pour cette derniere et ne [lai
pas rendue interactive pour des raisons
d'optimisations de mon temps, et également
parce que le prototype desktop est déja tres
détaillé.

&
NOM DU CANVA
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La différence majeure avec l'interface desktop
est la maniere de placer les pixels.

Sur mobile, j'ai opté pour une approche
différente en intégrant un curseur fixe au
centre de |'écran pour permettre une meilleure
précision lors du placement des pixels.

Il peut étre compliqué d'étre précis en utilisant
ses doigts sur un petit écran. Remplacer le
placement manuel par un curseur fixe et précis
permet d'y remédier.

(]
PLACE-IT

REGLAGES

MESCANVAS  COMMUNALTE

REGLAGES

VOULEZ-VOUS SUPPRIMER CE

NOM DU CANVA

Canvapartagé 1

o

Nom dutilisateur

[z Genéral

CREERUN
NOUVEAU CANVA

23 Amis

Comptes bloqués

1 Notifications

[
FLACE-IT

O

Nom dutilisateur

Dark mode

Email
Mot de passe
Compte Discord

Langue

[
FLACE-IT

COMMUNAUTE

Q

[ ]
NOM DU CANVA
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06 - MOTION DESIGN
R OBJECTIFS

w0%)
2 XXX . XXX 00K, XX 2 XXXy XXX

@ Usersd

[3 Suivrele curseur

Promouvoir la plateforme et donner envie a
I'vtilisateur de jouer.

Mon envie initiale pour cette vidéo
promotionnelle est trés simple: attirer I'attention
et donner envie de jouer, sans trop en dire.

Au court du projet, j'ai rapidement eu une
idée : celle de mettre en scéne le logo en

° ° ° présentant les fonctionnalités principales de la
R S MODFIERLECANYA plateforme, sans les expliquer, afin d’attiser la
curiosité et de donner envie.

= REALISATION GRAPHIQUE

gogE0OEomE , gogE0OEomE ,

° ° ° Userd

fai NOM DU CANVA = fai NOM DU CANVA = fai NOM DU CANVA = J/ . h L. d , d I h .
‘ ‘ ‘ ai choisi adopter un style graphique
a ‘ a ‘ a ‘

(o) (o) (o) extrémement simple, en accord avec
I'esthétique globale de PLACE-IT.

Etant donné le nombre limité d'éléments

[e] EH . , . , . .
s visuels nécessaires pour la réalisation de la
DoEEOEEE 2 vidéo, j'ai décidé d'exporter les éléments de
OO0pOEEOE & /
ma maquette et de les réadapter sur After
oopE0oEm ¢
O0O0OEOE & Effects.

OO0EmOEDE _ ODEEOEEE . User2

oopoEmom ° B | oopoEmom ° B v
User3

>




STORYBOARD

58

TITRE ! FLACE

T PROMOTION

SDENE:| | PLAN:

PAGE

SDENE:| | PLAN:

de pixel (Un carva)

NOTE : Le plan s'ouvre sur un léger guadsillage

NOTE : Uncursewr S

& déplace au centre de

ECran

SDENE:| | PLAN:

SDENE:| | PLAN:

-

NOTE :

‘ IR}}Usu::rz

| colore un premier pisel

NOTE: Unsecond curseur pop sur [écran

SDEME:| | PLAN:

User2

User3
b ‘;}Uscrz

NOTE : Les deuwx se déplacent simutanément et

placent de nolveaus p

NQOTE : Pendant gue les autres continuent leur

travail, Un mouseal cUrselr pap

TITRE : FLACE-IT PROMIOTION

PAGE

SCEME:| | PLAN:

SCENE:‘

| PLAN: |

Uzer2

I U=zerd
R}

| Obac [ | _. vsar " I-'.\,"ma =
‘;?' L

1Y
¥

NOTE : Lecran commence & Egénement & da-Zoamer, NOTE - L&cran dé-zoom de plus en plus vits, 2z
LN MOLIVESL CLIFSELN pap, on |25 wait travailler curseurs saccekirent
Bruits de cligque + riger Bruits

| PLAN:

| PLAN: |

FLACE 1T

aerd
T

=T FLACE-]T

NOTE : Le dé-zoom continue, le logo deviert de plus

2n plus lisible

NOTE : Le dé-zoom sarréte, les curseur se mettent &

anrét petit & petit et sortent de l'écran

| PLAN:

SDENE:‘ | PLAN:

FLACE-IT FLACE-IT

MOTE : L& premier curseur {dermier restant) place e

MOTE : | sort de ['écran
dernier piel du logo
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ANIMATION

TITRE : PLACE-IT PROMOTION PAGE 3
Lanimation m’a pris beaucoup moins de La vidéo finale dure 24 secondes, ce qui
scene: | | puan: | scewe: | 1| puan: | temps que prévu. Je m'étais laissée deux jours est plus long que ce que javais initalement
complets pour la réaliser et, au final, seul un imaginé. L'animation des curseurs et des
jour a été nécessaire. pixels ne pouvait pas étre accélerée de

FLAELCE-IT I L l'-']': E - \ I Cela m’a permis de compléter mon prototype maniére excessive et je pense avoir trouvé un

avec un onboarding et de prendre de I'avance juste milieu convaincant entre quelque chose

sur ma documentation. de trop rapide et quelque chose d'ennuyeux.

NQTE : Un fond blanc apparalt bruscuement NOTE : Au morrent du chiogue, les letires senvalent

{rebondissent)

(Bruit de chogue)

SCENE:| 1 | PLAN: | 1 SCEME:| | PLAN: ‘

FLACE-IT » »

NOTE : Les ketires retombent [Egérernent plus baut NOTE:

qu'avant et un bouton CTA apparalt depuis

2 Das

SDENE:| | PLAN: | SDENE:| | PLAN: ‘

X

Le storyboard & été initallement réalisé sur
papier, puis afiné et mis au propre sur figma
(cf. Annexes, page 144)
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N B Usci ls B UserBers
PLRGE 35

PLACE-IT

FLALE-IT

vLpte-Iy
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PLACE-IT

SON

Pour les effets sonores, jai opté pour une
utilisation minimaliste.

Chaque coloration de pixel déclenche un
son de “clique”, et chaque nouveau curseur
apparraissant & l'écran produit un son de
“pop”. Au milieu de la vidéo, un riser assez
cinématique démarre pour maintenir I'attention
du spectateur, puis s'arréte brusquement pour
laisser place au bruit de “choc” produit par
la chute du fond. Ce dernier est assez léger,
avec des tonalités évoquant des étincelles et
rappelant I'univers des jeux vidéos.

Enfin, un léger son de “clic” accompagne
I'apparition du Call To Action.

Tous ces effets sonores ont été téléchargés
depuis Artlist.io, avec une licence acquise par
mon entreprise.
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07 - CONCLUSION

RESULTAT

REFLEXION PERSONNELLE
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Le résultat final de ce projet est, selon moi,
trés convaincant et répond pleinement au
mandat initial. Le prototype fonctionne bien
et reflete parfaitement ce que j'avais imaginé.
Mes collegues qui ont pu le tester lors des
tests utilisateurs I'ont beaucoup apprécié. Si
je devais identifier un point & améliorer, ce
serait le logo. Bien que l'idée soit 14, j'aurais
aimé consacrer davantage de temps a sa
conception pour en étre pleinement satisfaite.
Cependant, aprés l'‘avoir animé pour la
vidéo promotionnelle, je trouve qu'il remplit
parfaitement son réle et s'integre parfaitement
a l'univers de la plateforme.

En général, j'ai recu de nombreux retours
positifs sur mon projet, tant des personnes
qui l'ont suivi de prés que de loin. La charte
graphique a été tres appréciée, l'interface a
été jugée intuitive et le résultat de I'animation
considéré comme parfaitement adapté aux
besoins du mandat. Je pense donc que le
résultat final atteint les objectifs fixés au début
du projet.

Je suis globalement tres satisfaite du résultat
de ce projet.

Mes premieres idées ont toutes pu aboutir
et les différents retours que j'ai pu avoir ont
toujours été tres positifs.

Si le temps me I'avait permis, j'aurais souhaité
réfléchir et implémenter encore plus de
fonctionnalités, retravailler le logo ou encore
ajuster l'interface. Toutefois, si je devais
refaire ce projet aujourd’hui, je pense que ma
direction serait trés similaire.

Néanmoins, avec le temps et les ressources
que j'avais & disposition, je pense avoir
réussi a achever mon mandat en rendant le
projet tangible, viable et avec de nombreuses
possibilités d'évolution dans le temps.

Je pense que c’est une conclusion idéale pour
mes quatre années d'apprentissage. Ce projet
réunit non seulement ce que j'ai appris au
cours de mes études professionnelles et de
mon expérience en entreprise, mais aussi ce
que j'aime faire et ce que je souhaite continuer
a produire dans ma future carriére.

Je suis fiere de pouvoir présenter le concept
de PLACE-IT aujourd’hui.
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